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1.

Zakladni pojmy PG: Vektorova a rastrova grafika. Oblasti navazujici na PG
(VR, CAD systémy, DTP, IP, tvorba GUI). Pixel a voxel. DPI a jeho typické
hodnoty. Bitova hloubka. Velikost souboru s grafickymi daty. Rasterizace a
vektorizace. Nejvyznamnéjsi sofwarové nastroje v oblasti PG.

Barvy. Fyzikalni charakteristiky barev. Lidské vnimani barev. Barevna (bitova)
hloubka. Barevné rozliSeni. Kvantifikace barev. Chromaticky diagram CIE.
Barevny gamut. Principy michani barev. Barevné modely RGB, CMYK, HSV,
HLS. Dalsi barevné modely. Prevody mezi zakladnimi barevnymi modely. ICC
profil. Vyjadreni barev v desitkové, Sestnackové a dvojkové soustave.
Reprezentace rastrového obrazu. Barevna paleta a jeji tvorba. Redukce barev.
Pruhlednost, alfa kanal a alfa michéani. Uziti ¢ernobilych obrazii. Prace s maskou.

Histogram. Definice, rizné zptsoby zndzornéni. Interpretace a vyuziti
histogramu. Upravy histogramu. Gama korekce.

Komprese rastrovych dat a nejdiilezitéjsi grafické formaty. Rozli¢nost
grafickych dat. Principy bezztratovych metod komprese: Kvadrantovy strom,
RLE, LZW, Huffmanovo kodovani. Dalsi principy uplatnéné pii ztratovych
algoritmech: DCT, fraktaly. Obecna struktura grafického souboru. Charakteristika
formath BMP, GIF, PNG, TIF, JPG, RAW, DICOM. Nejdilezitési vektorové a
meta formaty.

Porizeni rastrového obrazu. Obrazové snimace. Piehled zakladnich typt a
charakteristik skeneru. Princip ¢innosti skeneru. Digitalni fotoaparat —
vzorkovaci frekvence. Rasterizace vektoroveé popsaného obrazu — pozadavky na
algoritmus

Ziaklady grafického navrhu. Obecné zasady pro piipravu navrhu. Prostiedky
s vlivem na vysledek — barvy, tvary, formaty, kompozice, pismo, aj. Opticky stred
stranky. Zlaty fez. Zakladni poznatky reklamy

3D grafika. Rastrova trojrozmérné grafika. Voxel. Anaglyfy. Objemové
modelovani. Virtualni realita — jeji zakladni prosttedky. Geometrické
modelovani. Soufadnicové systémy uzivané v PG. Geometrické transformace
(posunuti, otoceni, soumérnost, zména metitka, promitani — rovnobézné,
sttedové). Matice prechodu. Skladani geom. transformaci. 2D interpolacni
metody. Geometrické modelovani kfivek. Parametrické rovnice ptimky a elipsy
ve 3D. Interpolacni a aproximacni kiivky. Spline kiivky. Principy modelovani 3D
ploch

Cervené jsou vyznaGeny pojmy, jejichZ neznalost je povaZzovana za zcela zasadni!
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