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|. Alfa michani - princip

Co je cilem této metody ?

= postupny prechod z jednoho obrazku ve druhy

= prolinani obrazu

Matematicky princip: Linearni kombinace 2 vstupnich obrazu

O=a*A+(l—a)*B

a € (0,1). koeficient prihlednosti
A,B ... vstupni obrazy (musi byt stejné velikosti)
O... vystupni obraz

a =0... plné transparentni pixel

a =1... nepruhledny pixel

postupnym zvySovanim hodnoty a se obraz A méniv B

M. Mudrova, 2004



|. Pouziti alfa michani (kanalu)

Kdy se pouZivd tato metoda ?

* poskytuje moznost tvorby obrazu s prahlednym pozadim
( RGBA reprezentace obrazu, 4x8 bit/pixel)

« umoznuje tvorbu animovanych sekvenci se specialnimi efekty — zmeény
v obraze (prezentace, filmy,...)

» SouCasné zobrazeni 2 nebo vice pruhlednych vrstev uvnitf jednoho obrazu
muUZzZe napomoci porozuméni vazeb mezi prvky v obou vrstvach (prace

s hladinami v grafickych systémech, medicinské prezentace, strojni
inZenyrstvi,...)

» Tato metoda umoziuje tvorbu specialnich efektd ve 3D modelovani, pfi nichz
je zapotrebi pruhlednost (mlha, voda, dym,...)

M. Mudrova, 2004



| Alfa michani — priklad

» tento princip muze byt aplikovan v intenzitnich i RGB obrazcich
(na kazdou slozku zvlast)

M. Mudrova, 2004



|. Zakladni prikazy Matlabu pro tvorbu
animovanych sekvenci

Getframe

Immovie

Movie

M. Mudrova, 2004



ll. Prace s maskou é

Kdy se hodi pouziti masky ?

 chci-li zpracovavat v obraze pouze jeho (ne)spojité Casti

Maska = Cernobily obrazek stejnych rozméru jako zpracovavany obraz,
obsahuijici informaci které pixely maji byt zpracovany (1)
a které maji byt ponechany beze zmény (0)

Zpusoby vybéru masky:
- oblasti — vymezeni polygonem apod.
- podle barvy

 vytvofena maska muze byt pfed svym pouzitim zpracovana vybranymi metodami

- napf. metodami matematické morfologie pro vytvoreni spojitych oblasti,
odstranéni dér,...)

M. Mudrova, 2004



II. Pfiklady masky

Busrk = Delhartic

Originalni obrazek

Odstranéni skvrny:

usckz  rlhartis

ftroeni vino

ij Bk
niFsr
rzarmuf

R CESKE VINARSKE
itoly,

Maska vybrana podle barev Maska vybrana
jako polygon

Originalni obrazek

M. Mudrova, 2004

. : V orig. obrazku byly

zpracovany pouze pixely,
ll které jsou v masce bilé

(=1)

Zpracovany obrazek



ll. Prikazy Matlabu pro praci s maskou

roicolor
roipoly
mFfilter2

roifilt2

M. Mudrova, 2004
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