Rekonstrukce obrazu

Rekonstrukce obrazu
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= zlep$eni obrazu pfi pouZziti objektivnich kritérii hodnoceni
a dané apriorni informace

- jak ma obraz vypadat
- informace o poskozeni
Napf. Soucet ¢tvercli odchylek, T
Pomeér signal-Sum
(Signal to Noise Ratio) — SNR:

SNR =log, iz
e

- - kde :
ol PNCICHERIE)E g(i,j)...referencni obraz (idealni)
z Z qdi, J')Z f(i,j)...poskozeny obraz (dany)
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Ostreni

>

- Patfi do oblasti rekonstrukce obrazu
Jaky obrdzek vnimdme jako ostry ?

- S ostrymi hranami

1. Princip: V prostorové oblasti zdGraznit hrany:
9@, =, +csd,j)

kde g(i,j)...pozadovany (ostry) obraz
f(i,j)...dany (poskozeny) obraz
s(i,j). ..funkce reprezentujici hodnoty gradientu v bodu (i,j) (hrany)
[ koeficient ostreni
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Ostieni obrazu ve frekvencéni oblasti
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- 2. Princip : Ostfeni ve frekvenc¢ni oblasti

- Wienerova filtrace
- vyuziva apriorni informaci jak o poZzadovaném obrazu tak o charakteru poskozeni

- specialni pfipad: Inverzni filtrace:
- Pfedpoklad: Zname matematicky popis poskozujiciho procesu H(u,v)
Fu,v)=G(u,v)H(u,Vv)+N(u,v)
- Zanedbame aditivni $um N(u,v) a vyjadfime pozadovany obraz G(u,v):

G(u,v) = F(u,v)H "' (u,v)
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Ptiklad ostreni v prostorové oblasti

(a) Originalni obraz
(referencni)

(b) Obraz poskozeny
pohybem originalu
vlevo o t=10 pixelt

(c) Detekce hran pouzitim
Sobelova filtru (po
inverzi barev - pouze
pro zobrazeni)

(d) Rekonstruovany obraz
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Priklad ostreni ve frekvenéni oblasti

(@) (b)
. (a) Originalni obraz
(referencni)
(b) Obraz poskozeny
3 pohybem originalu
i vlevo o t=10 pixelu

(c) Vysledek inverzni
filtrace pri zanedbani
vlastnosti FT
Vysledek vhodné
aplikace inverzni
filtrace
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