PRUVODCE NASTAVENIM MODELU

Program SVIT simuluje a soucasné vizualizuje chovani technologickych zatizeni typu
nadoba se vstupy a vystupy, jako jsou nadrze, reaktory ¢i vymeéniky tepla. Je implementovan
jako pravodce v prostiedi Wonderware InTouch a uzivatel se diky nému vyhne odvozovani
modeli i algoritmiim jejich numerického feSeni. Mlze tak slouzit k ovéfovani regulacnich

smycek na danych zafizenich nebo vyuce navrhovani vizualizaci fidicich systémi.
1 Vyvojové prostiedi InTouch WindowMaker

Jelikoz Wonderware InTouch je aplikace uréena pro vytvafeni vizualizaci redlnych
procest, neni programovani v ni na pfili§ vysoké trovni. Pii takové praci jako je vizualizace,
to ani neni pfili§ potfeba. Data, kterd do aplikace v praxi vstupuji, jsou redlna, a tudiz se
v podstaté jen zobrazuji na programatorem navrzeném displeji. V prosttedi jsou k dispozici
zékladni ovladaci prvky — checkbox, radiobutton, atp. Pievazna c¢ast dalSich prvka se tyka uz
jen grafického zobrazeni. Vyvojové prostiedi (InTouch WindowMaker) je ale velice odlisné
oproti ,klasickému®, ptedevSim ve struktute skripth. Existuji zde tzv. QuickScript, které
umoziuji provadét piikazy a logické operace na zaklad¢ splnéni urcitych kritérii. Napiiklad

pfti stisknuti klavesy, otevieni okna, zméné€ hodnoty atd., a d€li se do téchto kategorii:

e Application (Aplika¢ni) - vztahuji se k celé aplikaci

e  Window (Skripty okna) - vztahuje se k ur¢itému oknu

e Key (Klavesovy) - vztahuje se k urcité klavese nebo kombinaci klaves.

e (Condition (Podminkovy) - vztahuje se k diskrétni proménné nebo vyrazu

e Data Change (Zménovy) - vztahuje se pouze ke zméné hodnoty proménné
nebo atributu promeénné

e QuickFunctions - skripty, které po vytvofeni mohou byt volany z jinych
skriptt  QuickScript nebo vyrazii animacniho propojeni. Skripty
QuickFunction mohou byt jak synchronni, tak asynchronni, zatimco ostatni
typy skriptli jsou pouze synchronni.

e Action Pushbutton (Skript dotykové citlivého tlacitka) - asociované
s objektem, ktery je propojen pifes Animation Link - Action Touch

Pushbutton (Animacni propojeni — Skript dotykové citlivych tlacitek)



e ActiveX Event (skript udalosti ovl. prvku ActiveX ) - provadi skript na

zéklad¢ vzniku udalosti ovladaciho prvku ActiveX

V programu jsou vyuzity pouze Ctyii typy z uvedeného vyctu — aplikacni skripty,
skripty oken, podminkové skripty a skripty animac¢niho propojeni.

Pravé nestandardni vyvojové prostfedi je pficinou nékolika problému. Jelikoz je
program pojat formou tzv. pruvodce, ve kterém lze piechazet mezi jednotlivymi okny, je
potieba zafidit, aby hodnoty ovladacich prvki uchovavaly svoje hodnoty a vlastnosti. To lze
v ramci spusténé aplikace v ndhledovém prostiedi InTouch Viewer zajistit ulozenim/nactenim
hodnot do/z databaze proménnych, ktera se ale po ukonceni nadhledového rezimu inicializuje
na poc¢atecni hodnoty (tzv. Initial Value), které je nutné pti definici proménnych nastavovat.
A to neni zadouci, pokud ma aplikaci mit moznost konfiguraci modelu uchovat pro pozdéjsi
editaci. ReSenim je vlastnost proménnych tzv. Retentive Value (viz obr. 1). Ta v podstaté
ma za nasledek, ze pii zméné¢ hodnoty dané proménné prepise Initial Value, a ta zlistava

ulozend i po vypnuti Window Viewer.
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Obr. 1 Tabulka pro definici proménné

Tato vlastnost fesi zadsadni problematiku — vytvoieni programu, ktery lze vypinat a zapinat
bez ztraty konfigurace.

Je nutné znovu podotknout, ze uzivatel ma do celé aplikace véetné zdrojového kodu
a databaze proménnych pfistup, a i to je problém. Pokud zméni nékteré parametry, bude to
mit neptiznivy dopad na funkcnost aplikace, resp. inicializaci pfi editaci. Pro piehlednost jsou

proménné rozdéleny do nékolika tzv. alarmovych skupin - Group (viz obr. 1). Uelem



takovych skupin je zcela néco jiného, ale pro zptehlednéni je Ize také vyuzit. V programu jsou

uzivatelsky definovany tyto skupiny:

o STATE PARAM - zahrnuje stavové proménné, napi. hladinu

e (CONST PARAM - zahrnuje ptrevazné proménné, jejichz hodnota je konstantou ve
vypoctech, napt. mérnou tepelnou kapacitu

e WIZARD - obsahuje proménné, které udrzuji konfiguraci privodce, do této kategorie

nesmi uzivatel zasahovat

Ostatni proménné spadaji prevazné¢ do skupiny SYSTEM, které je zakladni
integrovanou skupinou. VSechny vytvarené proménné do ni automaticky spadaji. Ve
vztahu k programu (Priivodci) mize hodnoty v této skupiné uzivatel libovolné meénit, ale

nesmi ménit jejich nastaveni.

Pro vytvotend okna aplikace plati v podstaté¢ ta sama pravidla jako pro proménné.
Uzivatel k nim ma pfistup, ale nemél by do Animation — Link skript apod., viitbec zasahovat.
Pro lepsi orientaci v seznamu oken jsou okna Privodce odliSena nazvem s pocatecni
kombinaci XXX .

Mozkem vypoctl pro simulaci je tzv. aplikacni skript. Do toho bude uzivatel muset
zasahovat, napt. pokud bude chtit do systému zapojit (naprogramovat) regulator. Pro takovy
piipad neexistuje zadna navratovd moznost. Zménu nebo zasah do aplikacniho skriptu musi
uzivatel provadét srozmyslem. V pfipadé selhani musi znovu nainstalovat originalni

distribuci programu a cely model znovu nadefinovat.



2 Postup konfigurace modelu
Pro nazornéjsi predstavu, jak aplikace pracuje, je zde uveden postup konfigurace
modelu po obdrzeni distribuce programu:
1) Spusténi InTouch WindowViewer

Po spusténi programu automaticky dojde k zobrazeni tvodniho okna
XXX SPLASH SCREEN (obr. 2), které se po ctyfech sekundach pfesméruje na
prvni vybérovou obrazovku s upozornénim XXX INFORMATION SCREEN.

Obr.2 XXX SPLASH_SCREEN

2) Volba definice nového modelu, resp. editace starého

Na obrazovce XXX INFORMATION SCREEN (obr. 3) je nutné zvolit,
jestli se budou definovat parametry nového modelu (tlagitko NOVY) nebo
upravovat parametry jiz rozpracovaného modelu (tlacitko UPRAVIT). Umoznén je i
konec aplikace (tlac¢itko KONEC).

Pokud je zvolena moZnost konfigurace nového modelu, jsou vSechny
proménné nastaveny na ,.tovarni“ hodnoty. Pfed tim je jeSté uzivatel z divodu
bezpeCnosti notifikovan a vyzvadn k potvrzeni udélosti (obr. 4). Ptifazeni
ntovarnich® hodnot proménnym se provede v udalosti okna (Window skript) pfi
zavirani.

Pti editaci neni tfeba spoustét zadny skript, hodnoty se automaticky nactou

z databaze proménnych.
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Obr.3 XXX INFORMATION_SCREEN

Obr. 4 XXX WARRANTY



3) Vybér soucasti modelu

Jak jiz ndzev napovida, na obrazovce XXX SELECT PARTS se voli soucasti
modelu. Pro vétsi pfehlednost méd uzivatel k dispozici i ndhled technologického
schématu, které odpovida aktudlnimu nastaveni. Tato graficka animace je vytvotrena
pomoci podminek u vlastnosti Visibility jednotlivych prvkd.

Podle vybéru ve druhém kroku se zobrazi obrazovka bud’ s minulym

nastavenim modelu, nebo bude model nenastaven.
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Obr. S5 XXX SELECT_PARTS

4) Nastaveni parametrii modelu

Z parametrii urenych v tfetim kroku priivodce se na obrazovce nazvané
XXX SETTING PARAMETERS na zékladé vyhodnoceni podminek, at
definovanych v Podminkovém skriptu, nebo ve skriptech Animation — Link (obr. 7),
zpiistupni patficné parametry, jejichz hodnoty lze poté v definovaném rozsahu

zadavat. Zadani se provede kliknutim na ¢iselné pole (viz obr. 9).
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Obr. 6 XXX SETTING_PARAMETERS
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Obr. 7 Podminka skriptu Animation - Link

Osetieni vstupnich hodnot je v programu feseno dvéma zpisoby:

Automaticky — na zaklad¢ nastaveného datového typu v databazi proménnych
Nastavenim rozsahu ve vlastnostech vstupniho objektu (obr. 8) — Min a Max

Value
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Obr. 8 Omezeni vstupniho rozsahu
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Obr. 9 Ukazka zadavani hodnot

5) Nastaveni stavovych proménnych na pivodni hodnoty

V okné¢ XXX SETTING PARAMETERS je mozné vyuzit implementovaného prostfedku
(tlacitko RESET STAV. HODNOT), kterym se nastavi vSechny stavové hodnoty (z kategorie
STATE PARAM ) na ,tovarni“ hodnoty. Tato moZnost je zde piedevsim proto, Ze pokud by
uzivatel jiz provedl simulaci, tak by se mohly hodnoty zménit. A pii opétovném spusténi
simulace by mohlo dojit k chybé ve vypoctu, kdyby jesté uzivatel predtim v nastaveni

parametri pozménil nékteré udaje. Pied resetovanim je opét uZzivatel vyzvan k potvrzeni

(obr. 10).
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Obr. 10 XXX WARRANTY_STATE

6) Navrh vizualizace

Jakmile uzivatel nadefinuje vSechny parametry, aplikaci ukon¢i pfechodem
do vyvojového prostiedi WindowMaker. Zde pro sebou nadefinovany model vytvoii
vizualiza¢ni okno, naprogramuje regulator, atp. Pro animace pfi tom vyuzije jiz
nadefinované¢ proménné, piipadné¢ nadefinuje nové. Vytvofené okno pfipoji
k aplikaci (Pruvodci). Udélost zobrazeni tohoto okna by méla byt nastavena v okné

XXX SETTING PARAMETERS pfi stisku tla¢itka DALSI.

V Sesti krocich je tedy definovan zivotni cyklus programu. Prace s nim je velice intuitivni.
Pokud by doslo i pfes vSechna opatfeni k havarii aplikace, napf. zménou parametru,

u kterych to neni povolené, program je potieba piehrat originalni distribuci.
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Obr. 11 Ukazka prace ve vyvojovém prostredi
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3 Podminky provozu aplikace

Pro plynuly chod aplikace Wonderware InTouch 9.5 (WindowMaker
a WindowViewer) je dulezit¢é dodrzet minimalni hardwarovou konfiguraci. Vytvofena
aplikace (Pruvodce) je navrzena pro rozliSeni 1024 x 768, které by mélo ztistat zachovano,

aby nedochazelo k nepfesnym transformacim objekt v obrazovkach.

4 Systémové pozadavky

Lze provozovat na téchto operac¢nich systémech:
Microsoft® Windows® Server 2003 with Service Pack 1
Microsoft® Windows® 2000 Server with Service Pack 4
Microsoft® Windows® 2000 Advanced Server with Service Pack 4
Microsoft® Windows XP Professional with Service Pack 2
Microsoft® Windows® XP Tablet PC Edition
+ Microsoft .NET Framework 1.1

5 Minimalni hardwarova konfigurace

Procesor: 1.2 GHz

RAM: 512 MB
HDD: 4 GB
VGA: s min. rozliSenim 1024 x 768 px

CD-ROM /DVD

6 Doporucena hardwarova konfigurace

Procesor: 2.0 GHz

RAM: 2 GB
HDD: 10 GB
VGA: s min. rozliSenim 1024 x 768 px

CD-ROM /DVD
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